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CIDADE DE PELOTAS
INSTRUCOES GERAIS

1 - Este caderno de prova é constituido por 40 (quarenta) questdes objetivas.
2 - A prova terd duracdo maxima de 04 (quatro) horas.

3 - Para cada questdo, sdo apresentadas 04 (quatro) alternativas (a — b — ¢ — d).

APENAS UMA delas responde de maneira correta ao enunciado.

4 - ApGs conferir os dados, contidos no campo ldentificacdo do Candidato no Cartdo de

Resposta, assine no espaco indicado.

5 - Margue, com caneta esferografica azul ou preta de ponta grossa, conforme exemplo

abaixo, no Cartdo de Resposta — Unico documento valido para correcéo eletrénica.

Ol NOXD

6 - Em hip6tese alguma, havera substituicdo do Cartdo de Resposta.
7 - Nao deixe nenhuma questédo sem resposta.

8 - O preenchimento do Cartdo de Resposta devera ser feito dentro do tempo previsto

para esta prova, ou seja, 04 (quatro) horas.

9 - Serdo anuladas as questdes que tiverem mais de uma alternativa marcada, emendas

e/ou rasuras.

10 - O candidato s6 podera retirar-se da sala de prova apoés transcorrida 01 (uma) hora
do seu inicio.
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1.

A Geometria Descritiva, por meio do Método Mongeano de Projegdo, representa objetos do
espaco tridimensional no espago bidimensional por suas Epuras.

Considerando a projecao de uma peca no 1° Diedro, sdo feitas as seguintes afirmagoes:

I. O lado da pega que for projetado no plano vertical sempre sera considerado a
frente da peca.

II. O lado superior da peca sempre sera representado abaixo da vista de frente.
III. O lado esquerdo da peca aparecera representado a direita da vista de frente.

Estao corretas as afirmativas

a) II e IIl, apenas.
b) I e Ill, apenas.
c¢) Iell, apenas.
d) I, II eIIl.

2.

a)
b)
c)
d)

a)
b)
c)
d)

Leia o texto a seguir, completando as lacunas.

No Sistema Mongeano de Projecdo, a reta obtida pela interseccao dos planos Horizontal e
Vertical de projecdo é denominada . O processo de rotacdo do plano
Horizontal em 90 graus para obtencdo da Epura é nomeado de . A reta
perpendicular a linha de terra, que liga as projecGes horizontais e verticais de pontos, é
denominada

As palavras que completam corretamente as lacunas das definicdes acima, nesta ordem,
sao:

Linha de Terra — Rebatimento - Linha de Chamada.

Linha de Chamada - Diedro - Epura.

Linha de Chamada - Rebatimento - Abscissa.
Linha de Terra - Verdadeira Grandeza - Abscissa.

Epura é a representacdo de uma figura do espaco através das suas projecdes no plano,
permitindo a representacdo de um objeto tridimensional em um espago bidimensional. Isso
torna possivel a resolugdao de inUmeros problemas geométricos.

Com relacdo a representacdo de um ponto em Epura, sdo feitas as seguintes afirmacdes:

I. Se o afastamento for positivo, a projecdo horizontal do ponto estara abaixo da linha
de terra e, se for negativo, essa projecao estara acima da linha de terra.

II. Se a cota for positiva, a projecdo vertical do ponto estard acima da linha de terra e,
se for negativa, estara abaixo da linha de terra.

III. Se o ponto estiver a direita da origem, a abscissa sera negativa e, se o ponto
estiver a esquerda da origem, a abscissa sera positiva.

Estao corretas as afirmativas

IT e III, apenas.
I e III, apenas.
I e I, apenas.
I, IT e III.
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4.

b)
c)
d)

a)
b)

c)

d)

Em Geometria Descritiva, os planos sao classificados conforme sua posicdao em relagao aos
planos de projecdao, podendo ser projetantes (planos perpendiculares a pelo menos um dos
planos de projecao) ou ndo projetantes (planos ndao perpendiculares a qualquer dos planos
de projecao).

Relacione a coluna da direita com a da esquerda identificando os planos de projecao com
sua respectiva definigdo.

(1) Plano de topo. (A) Plano perpendicular ao plano
(2) Plano vertical. horizontal de projecdo e obliquo ao
(3) Plano de pefrfil. plano vertical de projecao.

(4) Plano qualquer. (B) Plano perpendicular aos dois planos
(5) Plano paralelo a linha de terra. de projecao (horizontal e vertical).

(C) Plano obliqguo aos dois planos de
projecdao (horizontal e vertical) e
perpendicular ao plano lateral (ou
de perfil).

(D) Plano obliqguo aos dois planos de
projecao (horizontal e vertical) e ao
plano lateral.

(E) Plano perpendicular ao plano
vertical e obliquo ao horizontal de
projecao.

A relacdo correta entre os planos de projecao com sua respectiva definicdo é:

1E, 2A, 3B, 4D, 5C
1A, 2E, 3B, 4D, 5C
1B, 2A, 3D, 4C, 5E
1C, 2A, 3E, 4D, 5B

. Os planos de projecdao podem ocupar varias posicdes no espago. Em desenho técnico, sdo

usados dois planos basicos para representar as projecoes de modelos: um plano vertical e
um plano horizontal que se cortam perpendicularmente. Cada Diedro é a regido limitada
por dois semiplanos perpendiculares entre si. No Brasil, a ABNT recomenda a
representacdao no 1° Diedro.

Por que em desenho técnico os dois Diedros Pares - 2° Diedro e 4° Diedro nao sdo
utilizados?

Porque em Epura as projeces ndo sdo apresentadas em verdadeira grandeza.

Porque no 2° e 40 Diedro ndo € possivel realizar rebatimento.

Porque em Epura ha sobreposicdo das projecdes apds o rebatimento dos planos,
dificultando a interpretagao.

Porque em Epura as projecdes apos o rebatimento ficam invertidas.
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6.

a)
b)
c)
d)

a)
b)
)
d)

As projecdes ortogonais permitem a representacdo de um objeto tridimensional em um
método de representacdo bidimensional. A ABNT, por meio da NBR 8403 e da NBR10067,
fixa normas relacionadas a representacdo de pecas em vistas ortogonais no desenho
técnico.

Observe a representacao das vistas ortogonais da pecga abaixo.
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(FERREIRA, J.; SILVA, R. M. Leitura e interpretacao de desenho técnico mecanico.
Sao Paulo: Editora Globo, 2000. p.241.)

As linhas tracejadas representadas acima, na vista superior indicam

furos passantes.

projecao dos rasgos existentes na base da peca.
secOes rebatidas na propria peca.

linhas de simetria.

. A NBR 8196 fixa as condigbes para o emprego de escalas em desenhos técnicos.

Marque as sentengas abaixo como verdadeira (V) ou como falsa (F).

( ) Nas representagdes em desenho técnico, a palavra ESCALA ndo pode ser abreviada
sob nenhuma circunstéancia.

( ) De modo a facilitar a interpretacdo da relagdo existente entre o tamanho do
desenho e o tamanho real do objeto, um dos lados da razdo sempre tera valor
unitario.

( ) As reducbes ou ampliacbes devem ser feitas respeitando sempre uma razao
constante entre as dimensdes do desenho e as dimensdes reais do objeto
representado, a fim de evitar distorcdes e manter a proporcionalidade entre o
desenho e o tamanho real do objeto representado.

() Quando houver necessidade de representar desenhos em escalas diferentes, todas
as escalas utilizadas na folha de desenho deverao constar na legenda.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

F-V-V-F.
F-V-V-V.
V-F-V-V.
V-V-F-F
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8. A representacdo de objetos em desenho técnico é feita, principalmente, a partir da
construgdo de vistas ortogonais ou vistas ortograficas.

Sao caracteristicas desse sistema de projegao:

I. Observador no infinito e as projetantes paralelas entre si.
II. As projetantes incidindo ortogonalmente no plano de projecao.
III. Objeto paralelo ao plano de projecao.

Estdo corretas as afirmativas

a) I ell, apenas.
b) I e Ill, apenas.
c) II e IIl, apenas.
d) I, II e IIIL.

9. A NBR 10126 fixa normas para cotagem em desenho técnico. A disposicdo da cota no
desenho deve indicar claramente a finalidade do uso, permitindo uma leitura técnica clara e
eficaz. Ha diferentes formas de se realizar a cotagem de pecas em desenho técnico.
Observe o sistema de cotagem representado na figura abaixo.
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(FERREIRA, 1.; SILVA, R. M. Leitura e interpretacdo de desenho técnico mecanico. Séo
Paulo: Editora Globo, 2000. p.320.)

A peca acima esta representada por qual sistema de cotagem?

a) Cotagem por elemento de referéncia.
b) Cotagem aditiva.

¢) Cotagem em paralelo.

d) Cotagem por coordenadas.
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10.Em desenho técnico, na representacdo de objetos, a quantidade de projecGes em planos
depende da configuragcao e complexidade do objeto. Conforme a NBR 10067, as projecdes
devem ser feitas no 1° Diedro (método europeu).

Marque as sentencgas abaixo como verdadeira (V) ou como falsa (F)

( ) Algumas poucas pecas, devido a sua simplicidade, necessitam de apenas um plano
de projecdo, desde que sejam usadas determinadas convencdes na forma de
simbolos complementares de cotagem.

() Na projecao em dois planos, os planos sdo perpendiculares entre si, e a intersegao
do Plano Vertical com o Plano Horizontal é chamada de Linha de Terra (LT).

( ) Em representacdes com trés projecoes, a Vista Superior ou Planta é alocada abaixo
da Vista Principal (vista de maior importancia e com maior nimero de detalhes). A
Vista Lateral Esquerda é posicionada a esquerda da Vista Principal.

( ) Em situacdes de maior complexidade, pelo sistema de rebatimento, é possivel obter
até seis projecdes ortogonais de um mesmo objeto.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) F-F-V-F.
b) F-V-V-V.
) V-V-F-V
d) V-F-F-V.

11.As faces obliquas de uma peca ndo sdo representadas em verdadeira grandeza nas vistas
ortograficas normais, pois aparecem deformadas ou superpostas.

Qual recurso deve ser utilizado para a representagdo dessas faces no desenho técnico de
modo que possa ser realizada a cotagem com a medida real da pega?

a) Vistas auxiliares.
b) Meio-corte.

c¢) Cotas angulares.
d) Vistas omitidas.

12. Leia o texto a seguir, completando as lacunas.
O formato basico para desenhos técnicos é o retangulo de area igual a e de
lados medindo . Desse formato basico, deriva-se a série “A” pela biparticdo ou
pela duplicacdo sucessiva. Sendo assim, a maior medida de um formato é a menor medida
do formato

As palavras que completam corretamente as lacunas acima, nesta ordem, sdo:

a) 0,5m? - 594mm x 841mm - anterior.
b) 1m? - 1189mm x 841mm - seguinte.
c) 1m? - 1000mm x 1000mm - seguinte.
d) 0,5m? - 1189mm x 841mm - anterior.
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13.Alguns objetos, nas representacoes em desenho técnico, permitem representacbes
especiais devido a caracteristicas especificas, como simetria. Observe as vistas
representadas abaixo.

v
l <A |V o

wla Lif il Ay

(FERREIRA, 1.; SILVA, R. M. Leitura e interpretacdo de desenho técnico mecanico. Séo
Paulo: Editora Globo, 2000. p.226.)

No desenho acima, a vista lateral esquerda esta representada em

a) vista especial.
b) ' de vista.
Cc) meio-corte.
d) meia-vista.

14.Em desenho técnico, o uso de secbes permite visualizar partes internas de uma peca.
Sendo assim, a representagao em secgdo é feita pressupondo que a pega sofreu um corte.

Com relacdo a secbes em desenho técnico, marque a sentenca como verdadeira (V) ou
como falsa (F).

(

)

Secbes sucessivas podem ser representadas proximas a vista e ligadas a ela por
linha trago e ponto.

A secao pode ser representada rebatida dentro da vista, sem interrupcdo desta.
Para o contorno da secdo, neste caso, é utilizada linha tracejada.

A secdo pode ser representada dentro da vista, mas com interrupcdao desta. Nesse
caso, a interrupcgdo é feita com linha traco e ponto larga das extremidades. Para o
contorno da secgao, é utilizada linha continua larga.

Quando a area da secdo € a de um perfil de pouca espessura, é possivel enegrecer
a area em vez de se representar hachuras.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) F-V-V-F.
b) F-F-V-V.
) V-F-F-V.
d) V-V-F-V.
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15.Em representacGes de desenho técnico, ha elementos que, quando atingidos pelo corte
longitudinalmente, devem ser representados com omissao de corte.

Quais os elementos que pertencem a condicdo afirmada no enunciado?

a) Rebites, furos passantes, furos ndao passantes e furos oblongos.

b) Nervuras, orelhas, bracos de polias, dentes e bracos de engrenagens.
c) Partes rosqueadas, nervuras, parafusos, partes conicas.

d) Cavilhas, detalhes em angulos, furos, roscas externas.

16.Na pecga representada abaixo, o corte foi imaginado vendo-se a peca de frente.

™

77 O]

Corte AA

o=

(FERREIRA, 1.; SILVA, R. M. Leitura e interpretacdo de desenho técnico mecanico. Séo
Paulo: Editora Globo, 2000. p.180.)

Em relacdao ao corte, marque a sentengca como verdadeira (V) ou como falsa (F).

( ) Na vista frontal, a nervura esta representada com omissao de corte.

() O local por onde passa o plano de corte vem indicado na vista superior, pela linha
traco e ponto estreita, com tracos largos nas extremidades.

() As setas apontam a diregdo em que foi imaginado o corte. As letras, ao lado das
setas, identificam o corte.

( ) A vista lateral representada no desenho estd incorreta, uma vez que as linhas
invisiveis devem ser omitidas nas representacées em corte.

A ordem correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) F-F-V-V.
b) F-F-V-F.
) V-V-V-F.
d) V-F-F-F.
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17.No desenho técnico, durante a cotagem de uma pega, sdo = 1:5
utilizados simbolos conforme normas especificas estabelecidas i
pela ABNT. Observe a representacao da pecga ao lado.
O simbolo apresentado na cotagem da peca ao lado, L’O} o LR e R L
juntamente com a indicacdo 1:5, representa a
. . e—!ffﬂ
a) acabamento superficial. !
b) indicacdo de material. AQD
c) escala. =

d) conicidade. (FERREIRA, J.; SILVA, R. M. Leitura e interpretacdo de desenho
técnico mecanico. Sdo Paulo: Editora Globo, 2000. p.310.)

18.Em desenho técnico, as representacbes devem ser
simples, claras e praticas de modo a evidenciar o
maior numero possivel de informacdes.

A peca ao lado apresenta diversos elementos que
colaboram para uma leitura técnica da peca a partir
de uma vista.

(FERREIRA, J.; SILVA, R. M.. Leitura e interpretacao de desenho
técnico mecanico. S3o Paulo: Editora Globo, 2000. p. 171)

A peca acima esté representada através da sua vista

a) superior (vista que melhor indica a peca), apresentando quatro furos representados pelas
linhas tracejadas e um furo em corte representado pela drea hachurada do lado direito do
desenho. Os centros dos furos estdo representados pelas linhas traco e ponto. Neste
desenho, esta representado um encurtamento na parte inclinada e duas secbes rebatidas
fora da vista: Secdo AA e Secgao BB.

b) lateral, apresentando quatro furos representados pelas linhas tracejadas. Os centros dos
furos estao representados pelas linhas traco e ponto. Neste desenho, estao representados
dois encurtamentos e trés secdes. Duas segdes estdo indicadas na vista frontal e sao
representadas fora da vista: Segdo AA e Secdo BB. Uma secdo esta rebatida dentro da
vista interrompida pelo encurtamento da parte inclinada.

c) frontal, apresentando quatro furos representados pelas linhas tracejadas. Os centros dos
furos estao representados pelas linhas traco e ponto. Neste desenho, estdao representados
quatro encurtamentos e quatro segdes. Duas secdes estao indicadas na vista frontal e sao
representadas fora da vista: Segdo AA e Secdo BB. Uma secdo estd rebatida dentro da
vista e outra, no encurtamento da parte inclinada.

d) frontal, apresentando cinco furos: quatro representados pelas linhas tracejadas e um
representado em corte do lado direito da pecga. Os centros dos furos estdao representados
pelas linhas traco e ponto. Neste desenho, estdo representados dois encurtamentos e trés
secOes. Duas secles estao indicadas na vista frontal e sd3o representadas fora da vista:
Secdo AA e Secdo BB. Uma secdo esta rebatida dentro da vista interrompida pelo
encurtamento da parte inclinada.
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19.0 uso de parafusos constitui um tipo de unido moével versatil para montagens de conjuntos
de pecgas. Assim, para projetar um conjunto mecéanico, é preciso escolher o elemento de
fixacdo adequado aos tipos de pegas que serao unidas ou fixadas.

Com relacdo aos tipos de parafusos e suas fungdes em sistemas de fixacao, marque a
sentenga como verdadeira (V) ou como falsa (F).

( ) Os parafusos de cabeca sextavada sdo utilizados em unides em que se necessita de
um forte aperto da chave de boca, podendo ser usados com ou sem rosca.

( ) Os parafusos com sextavado interno de cabeca cilindrica sao utilizados em unides
gue exigem bom aperto e em locais onde o manuseio de ferramentas é dificil
devido a falta de espaco.

( ) Os parafusos de cabeca escareada chata com fenda sdo muito empregados em
montagens que sofrem grandes esforgos e onde a cabega do parafuso pode exceder
a superficie da peca.

( ) Os parafusos com rosca soberba para madeira sdo utilizados com auxilio de buchas
plasticas. O conjunto parafuso-bucha é aplicado na fixacdo de elementos em bases
de alvenaria.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) F-V-F-F.
b) V-V -V-F.
) V-V-F-V.
d) F-F-V-V,

20.A tendéncia atual de miniaturizagdo dos produtos associada a maior exigéncia do
consumidor em relagdo ao acabamento e a sua responsabilidade ambiental, demanda
constante evolugdo das formas de unido para elementos mais praticos, de rapida
montagem e desmontagem, aliados a reducdo dos custos industriais. Um recurso utilizado
em montagens de pecas no desenvolvimento de produtos é o snap-fit, que consiste em um
mecanismo integral de travamento para unir uma pega a outra (MARQUES, 2008).

Com relagdo ao sistema de snap-fit, qual é a alternativa INCORRETA?

a) Quando projetadas corretamente, as partes com snap-fit podem ser montadas e
desmontadas diversas vezes, sem prejudicar a montagem.

b) O uso de snap-fits diminui (e em alguns casos elimina) a necessidade de parafusos, porcas
e arruelas nos componentes de um produto.

c) Os snap-fits sdo moldados como um componente integral, ndo requerendo uso de solda ou
adesivos.

d) Snap-fits se restringem as pecas plasticas, sendo ineficazes em aplicacbes metal-metal e
plastico-metal.
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21.De acordo com Burdek (2006), o designer é encarregado de traduzir em signos as
diferentes funcdes de um produto, de maneira que possam ser compreendidos pelo
usuario. O autor dividiu as funcdes dos produtos em duas partes: a funcdo pratica e a
funcdo de linguagem do produto que, por sua vez, é composta pelas fungdes formal-
estéticas e pelas fungoes significantes, segmentadas em: indicativas e simbodlicas.

A figura abaixo ilustra a divisao feita por Burdek (2006).

Funcgdes do Produto
produto

Usuario

Funcoes FuncgGes de linguagem
praticas do produto
Funcgdes

significantes

Funcdes formal-

estéticas

indicativas

Funcdes ‘ Funcdes

simbdlicas

Leia as seguintes afirmacoes:

I. A funcgdo pratica é responsavel pela comunicacdo dos aspectos técnicos, relativos

ao uso do produto.

II. A funcdo simbdlica é considerada como a menos complexa das fungoes
comunicativas do produto, uma vez que os significados simbodlicos s6 podem ser
extraidos do contexto sociocultural em questao.

ITI. A funcdo formal-estéticq esta relacionada aos aspectos dependentes do significado
do conteudo do objeto. E uma sintaxe repleta de significagao.

Esta(do) correta(s) apena(s) a(s) afirmativa(s)

a) L

b) Iell
c) II e IIl.
d) IIL
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22.0 projeto de dormitoérios envolve diversas consideragdes com relagdo ao posicionamento do

a)
b)
c)
d)

mobiliario e da circulagdo de pessoas.

Com base nessas afirmacdes, marque a sentenga como verdadeira (V) ou como falsa (F).
( ) Deve-se evitar colocar a cabeceira da cama embaixo da janela, pois a corrente de
ar incidira diretamente na pessoa que estiver utilizando a cama.

( ) A altura média das camas é 600mm. As camas box luxo possuem altura de
700mm.

( ) A profundidade do guarda-roupa deve ser entre 550mm e 600mm, devido a
dimensdo do vestuario masculino.

() Acirculagdo minima recomendada para a frente do roupeiro é de 800mm.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

F-F-V-V.
V-V-V-F.
V-F-V-F.
V-F-F-F.

23. Leia o texto a seguir, completando as lacunas.

a)
b)
c)
d)

Nas salas de estar, os moveis de apoio, como as mesas de centro, devem ser
cuidadosamente alocados de modo a facilitar a circulacdo e utilizacgdo do mobiliario de
forma eficiente. Portanto, a distadncia entre as bordas das mesas de apoio e os assentos ao

redor deve ser de . Um espacgo de entre a mesa e um assento
permite que uma pessoa entre e sente, mas ja ndo torna possivel a circulacdo de outras
pessoas. A distancia ndo deve exceder , para permitir que as pessoas acessem

a mesa sem precisar se levantar.
Quais medidas completam corretamente, nesta ordem, as lacunas com as medidas acima?

600mm - 450mm - 800mm
500mm - 350mm - 950mm
600mm - 550mm - 1200mm
500mm - 450mm - 1100mm

24.No processo de desenvolvimento de novos produtos, € comum a construgdo de modelos

d)

tridimensionais (3D) digitais utilizados como forma de avaliar caracteristicas diversas do
projeto em desenvolvimento.

Com relacdo ao processo de modelagem 3D, ¢ INCORRETO afirmar que:

dependendo da complexidade e do tipo de modelo, diversas analises podem ser
conduzidas, como estudos de ergonomia, estética e mecanica, além de testes de encaixe e
montagem dos produtos virtuais.

os modelos virtuais, em alguns casos, podem ser utilizados para a fabricacdo do produto
final ou como molde para a construgdo do ferramental utilizado no processo de fabricagao
do produto real.

os modelos digitais permitem renderizacdes que simulam de forma realista o produto final,
por meio de caracteristicas visuais dos materiais que serdo utilizados na fabricacao.

os softwares de modelagem digital ndo permitem a criacdo de animagdes e video
composicdes, sendo necessario o uso de softwares especificos que complementem essa
funcao.
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25,

a)
b)
c)
d)

26.

a)
b)

c)
d)

27.

b)

c)

d)

Baseado na construcdo vetorial de formas, todo sistema CAD é capaz de criar curvas
bidimensionais (compondo desenhos 2D) e formas tridimensionais (compondo modelos
3D). Métodos de modelamento s3ao os métodos em que o programa permite trabalhar com
as formas (SILVA, 2011).

Com relacdo aos métodos de modelamento dos sistemas CAD, sdo feitas as seguintes
afirmacoes:

I. Os softwares que utilizam modelagem por soélidos (solid) sdo capazes de gerar
objetos tridimensionais através da realizacdo de operagdes booleanas (soma,
intersecao e subtracdo de componentes) entre os elementos geométricos.

II. Sistemas que utilizam modelagem por superficies (surfaces) realizam formulagbes
matematicas para a geracdao das superficies, resultando em modelos
tridimensionais extremamente simples. Formas complexas exigem outros métodos
de modelamento.

III. Sistemas que utilizam modelagem por malhas de poligonos (meshes) empregam
uma colecdo de faces que definem um objeto tridimensional. As faces geralmente
sdo constituidas de tridngulos ou quadrildteros, uma vez que essas formas
simplificam o processo de renderizacdo. No entanto, também podem ser compostas
por formas geométricas complexas.

Estao corretas as afirmativas

I e III, apenas.
IT e III, apenas.
I e II, apenas.
I, IT e III.

Os softwares CAM sao utilizados para transformar o modelo virtual em um produto real.
Através de um arquivo CAD, o CAM pode preparar algoritmos e programas que controlam
impressoras e ferramentas CNC para a fabricacdo de modelos, pecas e produtos (FORTI,
2005).

Qual é a caracteristica das tecnologias CAM?

O usuario precisa de pouco ou nenhum treinamento para agir no mundo virtual, pois faz
uso de praticas aprendidas no mundo real para interagir com o computador.

Permite anadlises, através de simulagOes graficas, de todas as operacGes realizadas pelas
maquinas CNC, permitindo que a fabricacdo seja otimizada.

Permite analisar digitalmente o resultado de testes mecanicos.

Essa tecnologia é a parte da prototipagem virtual na qual o designer tem maior interacdo
com o projeto, sendo considerada uma de suas principais ferramentas de trabalho.

Os softwares de modelagem 3D apresentam diferentes formas de trabalhar o projeto de
um produto.

A definicdo mais adequada para os softwares CAD paramétricos é

programas que guardam um histdrico dos comandos utilizados na modelagem, permitindo
alteracGes do modelo através da mudanca de medidas na peca.

programas que ndo permitem alterar nenhum parametro da modelagem, sendo necessario
remodelar partes do modelo quando houver necessidade de alteragoes.

programas integralmente de cédigo aberto que permitem associagdes com outros softwares
de modelagem 3D.

programas que permitem a criacdo, de forma autdbnoma, de designs otimizados com base
em um conjunto de requisitos de design do sistema.
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28.0 Sketch-up possui auxiliares de desenho que facilitam a criagdo de objetos, uma vez que
identificam lugares geométricos importantes como centros, tangentes e outros elementos
necessarios para a criacao precisa de desenhos. Podem ser divididos em Point Inferences e
Linear Inferences.

Sao exemplos de Point Inferences e Linear Inferences, respectivamente:

a) Endpoint e Intersection.

b) Midpoint e Perpendicular to Edge.
Cc) Perpendicular to Edge e Tangent.
d) Perpendicular to Edge e Endpoint.

29.0 uso de secdes em pecas modeladas em 3D é um recurso de grande utilidade para
visualizar detalhes internos e verificar a integridade do modelo.

O Sketch-up possui um recurso que permite a criacao de secdes no modelo 3D. O nome
deste recurso é

a) Section Plane.
b) Contour Plane.
c) View Sections.
d) Plane View.

30.0 Promob é um software de projeto 3D cuja modulagdo personalizada permite integracao
da fabrica com lojas ou franquias.

Com relacdo a insercao e edicdo de modulos, marque a sentenca como verdadeira (V) ou
como falsa (F).

() Ao inserir um mddulo no ambiente, suas dimensdes sdo exibidas no painel de
ferramentas e podem ser alteradas de acordo com a necessidade.

( ) Ao inserir médulos de mobilidrio ao projeto, estes ficam associados ao plano em
gue foram inseridos, ndo sendo possivel altera-los.

( ) E possivel deslocar médulos com precisdo através das teclas direcionais do teclado.
Neste caso, o movimento do mdédulo acata um valor de incremento que pode ser
acrescido ou diminuido através das teclas + (mais) e — (menos) do teclado.

( ) Ao copiar ou colar, os modulos (ou grupo de mddulos) sdo copiados
individualmente e colados precisamente no local de origem.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é
a) F-V-F-F.
b) F-V-V-F.
c) V-F-V-F.
d V-F-V-V.

31.0 Auto CAD possui assistentes de modelagem que permitem acessar pontos de referéncia
nas figuras, conhecidos como Osnap.

Para acessar a lista de Osnap, devem-se acionar simultaneamente as seguintes teclas:

a) Ctrl + botdao esquerdo do mouse.
b) Shift + Ctrl.

c) Ctrl + botdo esquerdo do mouse.
d) Shift + botdo direito do mouse.
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32.No Auto CAD, o Paper Space permite a criacdo de multiplas janelas de visualizagdo do
Model Space.

Para criar novas janelas de visualizacdo do Model Space no Paper Space, é necessario
digitar o comando

a) Paperview.
b) Mview.

c) Viewports.
d) Spaceview.

33.0 Auto CAD se utiliza de recursos que permitem administrar e organizar elementos do
desenho. O uso de /ayers no Auto CAD permite controlar propriedades de objetos como:
cor, tipo de linhas e espessura de traco.

Em relacao a utilizagao de /ayers, marque a sentenca como verdadeira (V) ou como falsa (F).

( ) E possivel alterar as propriedades do layer a qualquer momento durante a
execugao do desenho.

( ) Quando o layer é desligado, seus objetos sdao deletados do arquivo.

( ) Quando o layer é congelado, seus objetos permanecem visiveis, mas ndo sdo
editaveis.

( ) Para mudar um objeto de layer, basta selecionar esse objeto e, na caixa de didlogo
layers, selecionar pelo nome o layer pretendido.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) V-F-V-V.
b) V-V -V-F.
c) F-F-V-F.
d) V-F-F-V.

34.No Rhinoceros, a ferramenta Pipe permite a criagdo de tubos/canos, dado um caminho,
raio/diametro inicial e raio/diametro final.

Com relagao ao comando Pipe, sao feitas as seguintes afirmacoes:

I. O comando permite adicionar, além do raio/didmetro inicial e final, valores
intermediarios para a construcdo do objeto 3D.

II. Para criar tubos com espessura, é necessario acionar a opgao Thick dentre as
opcodes selecionaveis com um clique.

III. A opgdo Cap permite definir como serdo finalizadas as pontas do objeto 3D,
apresentando as variagoes: None, Flat ou Round.

IV. O comando permite utilizar a opgdao raio=0 em uma das bordas, de modo que o
resultado serd um objeto 3D finalizado em um ponto.

Estao corretas as afirmativas

a) I ell, apenas.

b) II e IV, apenas.

c) I, IIl e 1V, apenas.
d) I, II, III e IV.
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35.

a)
b)
c)
d)

36.

a)
b)
c)
d)

37.

a)
b)
)
d)

O Rhinoceros apresenta diversas ferramentas que permitem a criagdo de superficies.

Com relagdao ao comando Blend Surface, marque a sentenca como verdadeira (V) ou como
falsa (F).

( ) Essa ferramenta permite criar superficies a partir da combinacdo de superficies
existentes.

( ) Para utilizar o comando Blend Surface, é obrigatorio que as superficies estejam
todas em um mesmo plano.

( ) Na caixa de didlogo do comando Blend Surface, é possivel definir o grau de
continuidade entre as superficies geradas como: posicdo, tangéncia, curvatura, G3
e G4.

() O grau de continuidade G4 apresenta maior quantidade de control points.

A ordem correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

V-V-V-F
V-F-V-V.
F-V-V-F,
V-F-F-V.

O Rhinoceros permite exportar arquivos numa grande variedade de formatos.

Que formatos de arquivos gerados por exportacdo, no Rhinoceros, sao utilizados para gerar
arquivos para impressao de pecas em 3D?

AI, DWX, PDF.
STL, AI, PDF.
STL, STEP, IGES.
STEP, TXT, PDF.

No Rhinoceros, o comando Fillet Edge permite criar concordancias entre as arestas
selecionadas de um determinado objeto. O comando possui, dentre as opgbes selecionaveis
com um clique, a opgao RailType, a qual permite alterar o modo como o Rhinoceros
interpreta o valor inserido para realizar a concordancia entre faces.

Com base nessa afirmacdo, relacione a coluna da direita com a da esquerda de modo a
identificar as trés variagdes existentes.

(1) DistFromEdge. (A) O valor inserido corresponde ao raio da
(2) RollingBall. curva de concordancia.
(3) DistBetweenRails. (B) O valor inserido corresponde a corda do

arco de concordancia.
(C) O valor inserido corresponde a distancia
entre as bordas da curva de concordancia.
A correspondéncia correta entre as colunas, é

1C, 2B, 3A.
1C, 2A, 3B.
1B, 2A, 3C.
1B, 2C, 3A.
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38.0 3D Max oferece diversos recursos que permitem conduzir um mapeamento de texturas
com efeitos realistas.

Sobre mapeamento e texturizagdo no 3D Max, marque a sentenca como verdadeira (V) ou
como falsa (F).

( ) A ideia basica na modelagem com uso de mapas e texturas é reproduzir sobre a
superficie do objeto as propriedades de um mapa bidimensional.

() Esse recurso exige alto custo de processamento.

( ) Ao mapear uma textura em um objeto, a cor do objeto em cada pixel é modificada
pela cor correspondente na textura.

( ) A textura nunca deve ser mapeada para se adaptar a superficie do objeto.

A sequéncia correta de preenchimento dos parénteses, de cima para baixo, é

a) V-F-F-F.
b) F-V-V-F.
) F-F-V-V,
d) V-F-V-F.

39.A renderizacdo no 3D Max permite criar uma imagem estatica ou uma animacdo graduando
a geometria da cena, usando a iluminacdo definida, os materiais aplicados e as
configuragdes de ambiente como o plano de fundo. O 3D Max oferece diversos recursos
gue permitem renderizacOes de diferentes tamanhos e qualidade de imagem.

Com relagdo a configuracdo para renderizacdo e impressao no 3D Max, observe as
afirmacdes abaixo:

I. A caixa de didlogo Print Size Wizard no 3D Max oferece diversos parametros para
definicdo da imagem a ser renderizada, como: selecionar unidade (em milimetros
ou polegadas), definir tamanho do papel, tamanho da imagem e valor de DPI
(pontos por polegadas).

II. E possivel renderizar uma cena alterando a cor sélida do fundo (que por padrdo é
preta). Para isso, é necessario acessar a caixa de didlogo Print Size Wizard
(Environment and Efffects). Uma das formas de acesso é através da tecla F8 do
teclado no computador.

III. Para que a imagem renderizada possa ser salva com fundo transparente, é
necessario salvar na extensdo png.

Esta(do) correta(s) apena(s) a(s) afirmativa(s)

a) Iell
b) II e III.
c) Ielll.
d) L
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40.0 3D Max possui recursos de iluminagao que permitem simular de forma realista uma cena
virtual. No efeito de atenuagdo, a intensidade da luz diminui conforme a distancia, ou seja,
objetos que estao afastados da fonte de luz parecem mais escuros do que os objetos junto
a fonte.

Com relagdo ao efeito de atenuacao:

I. Por predefinicao, as luzes padrao ficam atenuadas.
II. N&o é possivel controlar manualmente a taxa de atenuacdo para luzes padrao.

III. Para as luzes padrdo, é possivel definir os parametros de atenuacdao por meio de
Intensidade, Cor e Atenuacgao da luz.

IV. Em cenas exteriores, a atenuacdo pode melhorar o efeito de distancia. Em uma
configuragdo interna, a atenuagao é util para fontes de luz de baixa intensidade,
como velas.

Estdao corretas as afirmativas

a) Iell, apenas.

b) III e 1V, apenas.
c) I, IIl e IV, apenas.
d) I, II, III e IV.
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https://knowledge.autodesk.com/pt-br/support/3ds-max/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2021/PTB/3DSMax-Lighting-Shading/files/GUID-9A77B425-BB92-4234-B28B-177BF43856EA-htm.html
https://knowledge.autodesk.com/pt-br/support/3ds-max/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2021/PTB/3DSMax-Lighting-Shading/files/GUID-7C6D57E1-CE52-4806-BF11-5C9E88758F9E-htm.html
https://knowledge.autodesk.com/pt-br/support/3ds-max/learn-explore/caas/CloudHelp/cloudhelp/2021/PTB/3DSMax-Lighting-Shading/files/GUID-7C6D57E1-CE52-4806-BF11-5C9E88758F9E-htm.html

